Padronizacao e Escores

Transformacao z
Percentis



Padronizacao

O Definicao
Padronizacao de
escores € 0 processo
de converter o f
escore bruto de uma
distribuicdo em
escore z.

m Escore bruto O
valor individual
observado numa
determinada
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Escore ¢

o Também conhecido como
escore padronizado.

O Ajuda a entender onde um
determinado escore se
encontra em relagcédo aos
demais numa distribuicao.

O Indica o quanto acima ou
abaixo da média um escore
esta em termos de unidades
padronizadas de desvio.

O Calculado usando a média e
o0 desvio padrao.




Formula para calcular o Escore g

S = escore bruto — media
desvio padrao

X = escore bruto OR
u = média populacional X — u
o = desvio padréao populacional L= o
M = média amostral
OR
s = desvio padréo amostral



Distribuicao Normal Padrao

f




Usando Escores g para Determinar

Probabilidades

O Pode-se calcular o escore z tanto a partir de dados
amostrais, quanto populacionais
m Para tanto precisa saber
o0 desvio padrao da populacéao
Oou
que os dados da amostra séo distribuidos normalmente

O Escores z permitem uma comparacao de duas
medidas obtidas em escalas diferentes de
mensuracao

m Exemplo
Altura e peso
Nota em matematica e portugués



Calcular Probabilidades Usando Escores 2
e a Distribuicao Normal

O Com a distribuicdo normal de O Respostas
escores pode-se obter sua = Probabilidade de obter
probabilidade um escore acima de

130

O Exemplo
= 0.0228

» SupOe uma distribuicdo normal « Probabilidade de obter
comm =100 e dp = 15 um escore entre 90 e
= Qual a probabilidade de obter 100
um escore acima de 1307? = 0.2486
= Qual a probabilidade de obter
um escore entre 90 e 1007?
O Passos

= Encontrar o escore z
(escore bruto — média)/ desvio padrao
m Procurar as probabilidades
numa Tabela z




Calculo usando Winstats

= Sup&e uma distribuicdo 1
normal comm = 100 e dp =
15

= Qual a probabilidade de obter
um escore acima de 130?

m Passo 1:
o Selecionar a Curva Normal no 2 normal parameters  [X|
Programa Winstats -
m Passo 2:
- A std dev |15.00000
o Modificar os parametros
m Passo 3: ok, | cancel |
o Selecionar calculate e marcar S S w e e S
“shade under the curve”
o Inserir parametros, no caso a 3
média (100) e o valor critico s [100
(130) highs [130
o Subtrair a probabilidade =1 04775
encontrada (.47725) de .5, o =
que € igual a .02275, o que | signficance (005
corresponde a area acima do e P T s M s | citical | 12467282
valor 130

cloze




Calculo usando Winstats

= SupOe uma distribuicao 1
normal comm = 100 e dp =
15

= Qual a probabilidade de obter
um escore entre 90 e 100?
= Passo 1:

o Selecionar a Curva Normal no
Programa Winstats

m Passo 2:
o Modificar os parametros

= Passo 3:

o Selecionar calculate e marcar
“shade under the curve”

o Inserir parametros, no caso o
valor menor (90) e o valor
maior (100)

o “Probabilidade” indica a area
entre os dois pontos.

:::::

normal parameters |E|

std dev |15.00000

ak. | cancel |

normal calculations

e % |E||j
high= {100

vl 0.24751

significance IEIDE—
criical x| 12467282

cloze




Encontrar um Escore Bruto relativo a um

dado Escore g numa Distribuicao Normal

Com a distribuicdo normal pode-se O Respostas

obter o escore bruto a partir de uma = Escore bruto que
probabilidade corresponde a uma
Exemplo probabilidade p = .600

= 103.8
» SupOe uma distribuicdo normal

comm = 100 e sd = 15
= Qual o escore que corresponde a
uma probabilidade p =.60?
Passos

= Encontrar a area correspondente
a probabilidade p = .60 numa
Tabela z

= Apligue a formula

X=() + () > (©)
X=(m)+ (2> ()




Calculo usando Winstats

= Supde uma distribuicdo normal
comm =100e dp = 15

= Qual o escore que corresponde a

uma probabilidade p =.607

m Passo 1:
o Selecionar a Curva Normal no
Programa Winstats
m Passo 2:
o Modificar os parametros

= Passo 3:

o Selecionar calculate e marcar
“shade under the curve”

o N&o é necessario inserir 0s
parametros “low x” e “high x”,
quer dizer, qualquer valor vale

o No campo “significance” colocar
1 — valor requerido, no caso,
1-.6=.4

o “critical x” indica o valor
desejado.

normal parameters [E|

std dev |15.00000

ak. | cancel |
normal calculations

e % |E||j
high= {100

ity 024751

significance | 4
critical | 103.20023

cloze




Outro Exemplo para encontrar um Escore
Bruto a partir de um determinado Percentil

O Supde que o escore media do _
GRE-Q & 517 com desvio X = pu+ (z)(s)
padrao de 100, fazendo uma
curva normal. X =517 + (128)(100)

O Encontre o escore bruto do |:> X =517 + 128
percentil 90 X = 645

O O z correspondente ao
percentil 90 e 1.28

Obs: No caso, adiciona-se o
produto & média, vez que o
percentil 90 é acima da
média, que esta no 50°
percentile de uma curva
normal.

7/




Outro Exemplo de Converter um Escore

Bruto em Escore ¢/ Escore Percentil

0 Supde uma média de 517

e desvio padrao de 100 no X — U
GRE-Q, fazendo uma curva Z =
normal. O
O Supde um estudante
obtive um escore bruto de z = (425-517)/100

425. :> z =-88/100
O Como converter o escore

bruto em percentil? z=-0.88

= Obs: O percentil sera
abaixo de 50% vez que

0 escore bruto esta
abaixo da média. Percentil = .5 - .3106

= 0.1894 ou 18.94%




Gratico — Converter um |

Escore 7/

Hscore

Hscore Bruto em

Area beyond z = 19%

Area between meanand z=31%

AY

7
.

X =425 M:sn
z=-.88 Mean
19%ile z=0

50%ile



